Оценивание и обратная связь в школе с использованием сервиса «Kahoot»
Рифкат САТТАРОВ,
методист по ИКТ отдела образования Рыбно-Слободского  района

Основная цель современного школьного образования это не просто передача знаний, умений и навыков от учителя к ученику, но и развитие способности ученика самостоятельно ставить учебные цели, проектировать пути их реализации, контролировать и оценивать свои достижения, иначе говоря – формирование умения учиться.

Оценивания учащихся можно назвать главным инструментом в управлении качеством образовательного процесса в школе. Это четко отражено в ФГОС всех ступеней.

Отечественная педагогика выделяет два подхода к оцениванию качества результатов. Это – оценивание результатов по уровню достижения заданного уровня обученности. Если же оценка применяется для получения данных о текущем состоянии дел ученика, для определения ближайших шагов в направлении улучшения этого состояния, то такое оценивание называется формирующим.
Одним из важнейших условий повышения качества образовательных результатов посредством использования системы оценивания является наличие эффективной обратной связи от учителя к ученику.

Обратная связь позволяет придать новое измерение учебному процессу, увидеть положительные стороны развития обучающегося, а не недостатки. Отмечая сильные стороны работы обучающегося, учитель мотивирует его на дальнейшее взаимодействие и заинтересованность предметом. Обратная связь помогает обучающемуся отслеживать свой прогресс, планировать будущие достижения, испытывать чувство удовлетворения от проделанной работы. Когда обучающиеся получают обратную связь в учебном процессе, они учатся на своих ошибках, осуществляют необходимые изменения и оказываются способны к переходу на следующий уровень.

Я считаю, что на современном этапе наиболее эффективными средствами для проведения формирующего оценивания и получения оперативной обратной связи в учебном процессе являются различные web-сервисы. Существует много различных веб-инструментов для этой цели. Я решил поделиться опытом использования web-сервиса Kahoot. Что же он из себя представляет?

Kahoot – сервис для создания викторин с выбором правильного ответа на мобильных устройствах, сервис разных опросов. Алгоритм работы с сервисом:

Первое что нам нужно это – зайти на сайт https://kahoot.com/ и нажать зарегистрироваться:
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          – создаем тест с возможностью добавления фото и видео; 
          – даем номер виртуальной комнаты (его генерирует система);

          – демонстрируем задание через проектор на экран в классе;

          – обучающиеся заходят с мобильных устройств (смартфон, ноутбук и т.п.) в виртуальные комнаты;

          – на экране их мобильных устройств начинает отображаться задание и идет обратный отчет времени;

         – на общем экране, после ответа на вопрос, выводятся правильные ответы обучающихся, кто быстрее ответил, тот победитель;

         – обучающиеся отвечают – им присваиваются очки за правильное выполнение задания.

При проведении викторины можно провести соревнование между участниками «Кто первым ответит на вопрос?». За каждый правильный ответ присуждаются баллы. Когда проводишь викторины с учащимися I – IX классов, они более активно начинают между собой соревноваться. Викторина, созданная с помощью сервиса, рассчитана на участие в ней до 30 человек. Сервис можно использовать для проведения различных тестов и опросов, обучающихся в классе и при дистанционном обучении. У сервиса Kahoot есть ряд интересных возможностей, которые помогают мотивировать учащихся. Например, урок  физики. С появлением вопроса на экране, появляется  изображение и начинает играть музыка, разная для каждого вопроса  и слышен звук тиканья часов, напоминающий о том, что время для ответа ограничено. Чем быстрее обучающиеся отвечают на вопросы, тем больше баллов получают. Имеется  таблица лидеров, показывающая, кто набрал больше всего баллов. Когда тест завершен, вы можете скачать результаты класса в виде таблицы.

Перед итоговым оцениванием, чтобы выяснить точку зрения обучающихся, можно использовать вопросы и тесты, составленные ими же. Разберём данную ситуацию поэтапно.
Первое, что нам нужно, это с мобильных устройств или планшета, ноутбука зайти на сайт https://kahoot.it. И ввести сгенерированный системой код, который  учитель показал на экране. 
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После того как ввели код, нужно ввести свое имя и нажать enter.[image: image1.png]Y G iahootget -faneca e X ¥ K! Kahoot! | Leaming Game. x G (oo BV (W
C | & 3awwuero | hitps/kahoot.com W o |m

Cepeucs [§) Mraexc ™ Mowa [) KcoxanesnoGoo: G Google  Crelinnesarory |V Cepauc Kahoot - Vo

Brior Mccnepyire urpsi Urpars!  Astopusomasce  [RESTISSSREEREEIE




 
Имена обучающихся появятся в виртуальной комнате. Пока в виртуальном классе не появится хотя бы один ученик (количество собравшихся и их имена отображаются в виртуальной комнате на большом экране), учитель не может начать игру. Как только все участники игры в сборе, учитель нажимает «Start now», и викторина начинается.

На большом экране обучающиеся видят вопрос и варианты ответов на него, на своих мобильных устройствах - цветные прямоугольники с геометрическими фигурами внутри, каждый из которых соответствует одному из ответов. [image: image4.png][ A = B
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Необходимо выбрать один из вариантов и нажать по нему. На устройстве высвечивается информация об ответе каждого участника, правильный или нет, а также количество баллов, присуждаемых ему за правильный ответ. На большой экран выводится общий счет и текущий рейтинг участников игры. 

Созданные в Kahoot задания позволяют включить в них фотографии и даже видеофрагменты. Темп выполнения викторин, тестов регулируется путём введения временного предела для каждого вопроса. Например, некоторым вопросам хватить и 10 с, а некоторым даем 30 с.
Принять участие в викторине можно, используя любое мобильное устройство. Дополнительных программ и приложений устанавливать не надо.
Научиться пользоваться сервисом довольно легко. Можно просмотреть и обучающие ролики.
Таким образом, сервис Kahoot позволяет осуществить оперативное оценивание знаний, минимальными затратами финансов, времени и сил. Создает обучающимся одинаковые условия при проведении тестирования и оценке результатов, при этом оценки результатов не зависят от субъективного мнения учителя. Использование сервиса облегчает выявление уровня качества знаний обучаемых, помогает установить мгновенную обратную связь с каждым из них, дает возможность оперативно отслеживать и корректировать результаты обучения. Основными достоинствами подобных сервисов являются доступность, простота в использовании, мобильность и технологичность. Недостатки связаны с тем , что тестовые методы проверки знаний не усовершенствованы. Но, несмотря на недостатки, можно сказать, что описанный web-сервис Kahoot, можно рекомендовать к использованию для организации и проведения оперативной проверки знаний обучающихся.
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